GH200

Komfortables Gaming-Headset mit Stereoklang, 3,5-mm-
Audioanschluss und Mikrofon

Kunstlederprotein mit Memory-Schaumstoff und Metallnetzbezug

Kopfhérer miissen einen hervorragenden Klang bieten, bequem sein und gut aussehen. Das Kunstleder
mit einer Polsterung aus Memory-Schaumstoff sorgt flir einen hohen Tragekomfort dieser Kopfhorer. Sie
dricken nicht, selbst wenn sie in einer langen Gaming-Sitzung stundenlang getragen werden. Und durch
den Metallnetzbezug an den Seiten ist Ihr neues Peripheriegerat immer gut geschutzt.

Galgenmikrofon

Dank des eingebauten Mikrofons sind Sie immer bereit, mit Ihrem Team zu kommunizieren. Das Mikrofon
nimmt omnidirektional auf, d. h. es sammelt Schallwellen aus allen Richtungen, damit Sie immer gehort
werden. Die Empfindlichkeit und der Frequenzbereich sind so eingestellt, dass nur Ilhre Stimme mit
maximaler Klarheit aufgenommen wird, wahrend alle Hintergrundgerausche ignoriert werden.

3,5-mm-Audioanschluss

Mit einem zwei Meter langen Kabel und einem universellen 3,5-mm-Audioanschluss Iasst sich Ihr neuer
Kopfhorer an jede Konsole oder jeden Computer anschlieBen, oder auch an lhr Handy, wenn Sie
unterwegs etwas spielen oder Musik héren moéchten.

2.0 Stereo

Mit 2.0 Stereo erzeugen unsere AOC-Kopfhérer mehrdimensionale Klange, die das Eintauchen in das Spiel
verstarken. Stereo bedeutet, dass der Ton den Zuhdérer ,,umgibt”, statt nur von einer Quelle zu stammen.
2.0 bezieht sich auf zwei getrennte Kanale: einen linken und einen rechten, die sich zu einem
Klangerlebnis aus zwei Richtungen addieren.

50-mm-Treiber

Unsere AOC-Kopfhorer sind mit 50-mm-Treibern ausgestattet. Der Treiber ist ein rundes Teil im Ohrteil des
Headsets, das den wahrgenommenen Klang erzeugt - im Grunde ein winziger Lautsprecher. Ein groBer
Treiber ermdglicht einen satteren Klang mit intensiveren und besonders klaren Bassen. Ein Durchmesser
von 50 mm liegt am oberen Ende des Spektrums, was bedeutet, dass Sie eine erstklassige Klangqualitat
erleben.

Einstellbares Headset mit Stahligleitbiigel

Unsere AOC-Headsets passen garantiert - unabhangig von lhrer KopfgréBe oder davon, ob Sie eine Kappe
darunter aufsetzen oder eine Brille tragen. Der Stahlgleitbligel ermdglicht die schnelle Anpassung des
Headsets und sorgt daflir, dass es an seinem Platz bleibt.



Bedienelemente

Dank des integrierten Bedienfelds am Kabel des Headsets lasst sich die Stummschaltung mit nur einem
Klick schnell aktivieren und aufheben. Direkt neben dem Mikrofonschieber befindet sich ein kleines
Radchen, um die Lautstarke einfach anzupassen. Sie missen also nicht mehr umstandlich aus dem Spiel
herausgehen, um sich manuell in dem aktuell verwendeten Kommunikationssystem stumm zu schalten.

Modellname GH200

SKU GH200

EAN 4038986638968
Produktlinie Zubehor

Kanal B2C

Abschnitt Gaming
Veroffentlichungsdatum 15-12-2020

What's in the box?

Paketinhalt Gaming Headsets GH200, Y-splitter

Audiokanale Stereo

Treibermodus Moving Coil
Treiberdurchmesser 50 mm

Treibermaterial PU+PEEK composite diaphragm, Neodymium Magnet
Impedanz 32 Q*15%
Empfindlichkeit 100 + 3dB (at 1KH 1mWw)
Balancekanale =3dB (at 1KH 1mW)
Nennleistung 15mW

Max. Leistung 50 mW

Verzerrung =< 5 %(at 1KHZ 1mW)
Frequenzbereich 20Hz - 20KHz

Microphone

Richtungsabhangigkeit Omnidirectional

Typ Detachable
Betriebsspannung 1.1V - 4.5V
Empfindlichkeit -38+3dB (0dB =1V/PA)
Impedanz 2.2K(Max)
Frequenzbereich 100Hz - 10KHz

Connectivity

Konnektivitat Verkabelt
Anschluss 3.5mm, Y-splitter
Kabeltyp Geflochten

Kabellange 1.8m



Compatibility
Betriebssystem Mac, Windows, Xbox, Linux
Plattform PC, Konsole, Mobile

Warranty

Garantiezeitraum 2 Jahre

Dimensions / Weights

ProduktmaRe (L x B x H) 195mm x 100mm x 160mm mm
Produktgewicht 326.59
Verpackungsmafe (L x B x H) 405x560x475 mm

Verpackungsgewicht 639¢g



